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2. Les collections (item sets) 

Les « collections » permettent d’agréger les « contenus » présents sur la base de données afin de créer des 
ensembles. Un nombre illimités de « contenus » peuvent appartenir à une ou à plusieurs « collections » . 
L’accès à la gestion des « collections » se fait par  la bande de menu présente sur le côté gauche de 
l’interface. 

Observer les « collections » déjà disponibles dans la liste pour déterminer si elles correspondent aux 
documents que vous organisez sur la base de données. 
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Voici les « collections » déjà créés et leurs usages potentiels : 

- Religieux (thématique du projet Lire ensemble, entre autre pour les dialogues) ; 
- Politique (thématique du projet Lire ensemble, entre autre pour les dialogues) ; 
- Croyances (thématique du projet Lire ensemble, entre autre pour les dialogues) ; 
- Esclavage (thématique du projet Lire ensemble, entre autre pour les dialogues) ; 
- Dispositifs d’accueil (thématique du projet Lire ensemble) ; 
- Sources historique (source des documents) ; 
- Scenarii d’oralités numériques (pour les dialogues et répliques) ; 
- Adam & Eve ; 
- Séquences oralités numériques (pour les dialogues et répliques). 

En cliquant sur une « collection », vous pouvez visualiser tous les items qui y sont reliés. 
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Si vous ne trouvez pas une « collection » correspondant à vos besoin, vous pouvez en créer une nouvelle 
lorsque celle-ci n’est pas encore existante. 

Instruction pour ajouter une nouvelle « collection » 

Se rendre sur la page de gestion des « collections » et cliquer sur l’icône « ajouter une nouvelle 
collection », situé en haut de la page à l’extrémité droite. 

Choisir le « modèle de ressource » avec lequel les données des « contenus » de la « collection » seront 
classés (pas obligatoire si les contenus utiliseront différents « modèles de ressource » ). 

Sélectionner une « classe » de document (pas obligatoire si cette « collection » comportera différents 
types de documents). 

Inscrire le titre de la « collection » . 

Ajouter une description sommaire de la « collection » . 

Il est possible d’ajouter d’autres champs provenant de la liste de « vocabulaire » pour préciser la 
définition de la collection. 
Par exemple, ajouter le vocabulaire Dublin Core sujet (subject / dcterms:subject) pour ajouter des mots-
clés à la « collection » . 

Ajouter cette nouvelle « collection » . 

Une « collection » peut être modifiée par la suite en se rendant sur l’interface de gestion des 
« collections » et en cliquant sur la « collection » à modifier. 
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3. Le « contenu » (item) 

Sur Omeka-s, le « contenu » est le corps élémentaire, l’élément constituant de la base de données. Les 
« contenus » sont composés de documents (les données) dont leurs informations (les métadonnées) sont 
organisées grâce à un classement envisageable par les « vocabulaires contrôlés / ontologiques » et les 
« collections » . 

Instructions pour créer un nouveau « contenu » 

À partir de la page de gestion des « contenus » , ajoutez un nouveau « contenu » en cliquant sur l’icône « 
ajouter un contenu » situé dans le coin supérieur droit de l’interface. 

Sélectionner un « modèle de ressource » pour le « contenu » créé. La liste des « vocabulaires contrôlés / 
ontologiques » affiliés au « modèle de ressource » choisi s’affichera automatiquement. 

Sélectionner une « classe » pour le « contenu » , si le « modèle de ressource » n’en prévoit pas un. Si le 
« modèle de ressource » sélectionné en prévoit une « classe » de base automatiquement, il est possible de 
la changer en sélectionnant une autre « classe » dans le menu défilant proposé. 

Inscrire le titre du « contenu » et remplir tous les champs liés aux « vocabulaires contrôlés / 
ontologiques » du « modèle de ressource » . Il n’y a pas d’obligation à remplir tous les champs proposés ; 
ceux laissés vides n’apparaîtront pas lors de la sauvegarde du « contenu » . De même, s’il y a un 
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« vocabulaire contrôlé / ontologique » qui n’est pas présent et que vous jugez utile pour classer une 
métadonnée, vous pouvez le sélectionnant dans la liste des « vocabulaires » située à droite de l’interface. 

Très important : il est indispensable d’inscrire une métadonnée par champ. Vous pouvez ajouter autant 
de champs que de métadonnées. 

Ajouter le « contenu » en cliquant sur l’icône « ajouter » situé au coin supérieur droit de l’interface de 
gestion. 

Un « contenu » peut être modifié par la suite en se rendant sur l’interface de gestion des « contenus » et 
en cliquant sur le « contenu » à modifier. 
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Instructions pour ajouter un « média »  au « contenu » 

Un « média » représente le support auquel le « contenu » se réfère. Il peut s’agir d’un document textuel, 
une image, une vidéo, une piste audio ou autres types de fichiers. Un « contenu » ne contient pas 
forcément un média. 

Pour ajouter un « média » au « contenu », aller sur l’onglet « média » depuis l’interface du « contenu ». 

Sélectionner une méthode d’ajout de « média » dans le menu proposé dans la colonne situé à droite de 
l’interface. 

Il est recommandé d’intégrer un média à un contenu en transposant l’URL (Uniform Resource Locator) 
ou l’URL au format du standard d’annotation d’image IIIF du W3C (IIIF image) du média souhaité afin 
de lier celui-ci directement à sa source. Cela évite également d’avoir les médias directement sur la base de 
données et d’alourdir celle-ci avec le poids de chaque média. Si cela n’est pas possible, il est envisageable 
d’ajouter un média en le téléchargeant directement sur la base de données (upload ou Sideload), en 
inscrivant du texte en html via l’interface de rédaction (html), en ajoutant un lien YouTube (YouTube). 
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Il est possible d’ajouter plusieurs « médias » pour un seul contenu. 

Ajoutez le « média » en cliquant sur l’icône « ajouter » situé dans le coin supérieur droit de l’interface. 

Un « média » peut être modifié par la suite en se rendant : 

Aller sur l’interface de gestion des « contenus » , en cliquant sur l’icône « modifier le contenu » . Puis, en 
allant dans l’onglet « média » et en cliquant sur l’icône de stylo pour modifier le « média » . 

 

 

Pour visualiser le nombre et un aperçu de tous les « médias » affiliés à un « contenu » , regarder dans la 
bande informative situé à droite de l’interface d’un « contenu » . 
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Instructions pour lier un « contenu »  à une « collection » ou à un autre « contenu » 

Afin de créer de l’interopérabilité entre les divers « contenus » , les « contenus » doivent être reliés les 
uns aux autres au travers des « collection » , mais également, entre les « contenus » eux-mêmes. 

Pour ce faire, le champ du « vocabulaire contrôlé / ontologique » « est une partie de » est tout indiqué :  
Vis-à-vis le champs de « est une partie de » , cliquer sur l’icône « ressource Omeka ». 
Ensuite, des icônes « contenu » ou « collection » apparaissent dans le champ. Selon ce à quoi le 
« contenu » doit être relié, cliquer sur l’icône nécessaire. 

En cliquant sur l’icône « contenu » , dans la colonne informative située à droite de l’interface, 
apparaissent les « contenus» auxquels il est envisageable de relier le « contenu » à affilier. Une fois le 
« contenu » sélectionné, cliquer sur l’icône « sélectionner la ressource » . 

En cliquant sur l’icône « collection » , dans la colonne informative située à droite de l’interface, 
apparaissent les « collections » auxquelles il est envisageable de relier le « contenu » à affilier. Une fois la 
« collection » sélectionnée, cliquer sur l’icône « sélectionner la ressource » . 

Il est possible créer autant de champs à « est une partie de » qu’il y a la nécessité de relier un « contenu » 
à des « collections » ou à des « contenus » . 
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4. Ajouter un « média » à partir de Gallica avec le protocole IIIF 

Le protocole IIIF (International Image Interoperability Framework) est un modèle pour présenter et  
annoter des images numériques d’objects de manière uniforme et interopérable. La communauté 
grandissante compte plusieurs institutions d’archives numériques qui adoptent ce modèle, dont 
Europeana, Gallica, British Museum ou la National Gallery of Art.  

L’idée est de développer un écosystème de collections numériques d’images accessible en créant un silo 
d’informations, de données et de métadonnées ouvert et rapide. 
Le modèle IIIF permet d’éditorialiser des images en très haute qualité, de les agrandir tout en gardant une 
haute résolution. Ainsi, il est possible d’aller à un niveau élevé de précision de description et 
d’annotation. 

La procédure s’effectue à partir d’une URL source (aux normes IIIF) du document d’origine, évitant ainsi 
les désagréments liés au poids des fichiers numériques et la lenteur d’exécution que cela peut entraîner. 

Site Web IIIF : https://iiif.io/ 

A) Générer un lien URL aux normes IIIF sur Gallica 

Choisir un document présent dans Gallica. Il peut s’agir, par exemple, d’une image contenant du texte ou 
d’un dessin, d’une photo, tout document illustré. 

Sur l’interface de lecture en ligne de Gallica, dans l’onglet d’outil situé à gauche, cliquer l’icône de 
« Partage et envoi par courriel » . Dans la section « Copier le code pour intégrer », sélectionner « une 
partie de l’image » , puis définir avec le curseur une zone partielle ou globale sur l’image. 
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B) Modifier le lien Gallica pour obtenir des URL IIIF .json et URL .jpg 

Copier la ligne de référence générée indiquant les informations du document, des coordonnées de la zone 
sélectionnée, l’emplacement sur Gallica. 

Coller la ligne de référence sur un document de traitement de texte. 

À partir de la référence Gallica, sélectionner (en bleu) : 

<a href='https://gallica.bnf.fr/ark:/12148/bpt6k103732z/f100.item' 
target='_blank'><img src=‘https://gallica.bnf.fr/iiif/
ark:/12148/bpt6k103732z/
f100/67.67073170731666,202.51413403022582,1617.6926
82926829,2194.5756097560975/401,544/0/native.jpg'/></
a>

Pour cibler l’entièreté du document, supprimer les coordonnées de la zone sélectionnée (en bleu barré) :  

https://gallica.bnf.fr/iiif/ark:/12148/bpt6k103732z/
f100/67.67073170731666,202.51413403022582,1617.692682
926829,2194.5756097560975/401,544/0/native.jpg
Pour obtenir un lien URL native.jpg , ajouter (en bleu) : 

https://gallica.bnf.fr/iiif/ark:/12148/bpt6k103732z/f100/full/full/
0/native.jpg
Pour obtenir un lien IIF info.json, jouter (en bleu) : 

https://gallica.bnf.fr/iiif/ark:/12148/bpt6k103732z/f100/info.json 

C) Entrer les liens URL dans la base de données Omeka-s 
 
Pour entrer le « média » avec un lien URL native.jpg et un lien IIF info.json : 

Conseil : Pour éviter des surprises d’erreur lors de l’enregistrement, il est fortement suggéré d’ajouter un 
lien source de média à la fois et d’enregistrer l’opération avant d’effectuer un nouvel ajout de lien source. 
Il peut arriver que le lien entré ne soit pas au bon format ou qu’un soucis survienne lors de la sauvegarde. 
Dans ces cas, un message spécifiant le(s) erreur(s) apparait et toutes les dernières données entrées sont 
effacées. 

Aller sur l’interface d’édition du « contenu » auquel le « média » est affilié. 
Accéder à l’espace « média » par l’onglet « Média » . 
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Dans l’encadré « Ajouter un média » situé à droite de l’interface, choisir « URL » . Une boîte « URL » 
apparaît dans l’espace central de l’interface. 
Remplir le champ de la source au format « URL » du « média » en collant le lien native.jpg créé 
précédemment à partir de Gallica sur l’outil de traitement de texte. 
https://gallica.bnf.fr/iiif/ark:/12148/bpt6k103732z/f100/full/full/0/
native.jpg
Facultativement, écrire le nom du « média » dans le champ « Titre ». 

Recommencer l’opération en sélectionnant, cette fois, « IIIF image » dans l’encadré « Ajouter un média » 
et remplir le champ de la source au format « IIIF Image URL » du « média » en prenant soin de coller le 
lien info.json créé précédemment à partir de Gallica sur l’outil de traitement de texte. 
https://gallica.bnf.fr/iiif/ark:/12148/bpt6k103732z/f100/info.json

Une fois les « médias » enregistrés, un aperçu du « média » est disponible en haut de l’encadré gauche de 
l’interface du « contenu » auquel le média est lié. 
Plus bas, les liens des « médias » native.jpg et info.json sont affichés. 

Cliquer sur les liens info.json et native.jpg pour accéder à l’image en métadonnées et pour ajouter des 
« tags » (« Annotations » en anglais) au besoin. 
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D) Ajouter une « description » d’image 

À partir de l’interface général du « contenu » , aller dans l’onglet « Description » / « Describe » . L’outil 
« Description » permet, depuis une image importée dans « médias » , des zones de commentaires à même 
le document pour préciser certaines régions du document et de lier les métadonnées produites au 
« média » . 

Pour insérer une zone de commentaire, dans la barre d’outils d’édition située à gauche de l’interface 
« Description » , sélectionner une des formes géométriques proposées. Ensuite, avec le curseur, dessiner 
sur l’image une forme. Une fois la cette zone délimitée sur l’image, un encadré d’édition de commentaires 
apparaît à droite de l’image. 
Cet encadré d’édition permet de définir une couleur à la zone dessinée, de lier des ressources, d’ajouter un 
« type » , une « motivation » , une « valeur » , et un « objectif » . 

Voici la définition de chacun de ces champs :  

- « type » : la classe pour décrire la ressource de la description, qui définit l’appréciation, la qualité de la 
« valeur » ; 

- « motivé par » : ce pourquoi l’utilisateur a jugé pertinent d’ajouter une description, un commentaire, 
ou la sélection d’une zone sur un document. En d’autres termes, l’implication de la « description » ; 

- « valeur » : avec la ressource (sujet) et la propriété (prédicat), la valeur (objet) complète le triplet 
d’une donnée. Dans ce champ, l’utilisateur entre un commentaire textuel expliquant ce qui est à cibler, 
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à observer et à noter dans la zone définie sur l’image. Par exemple, il peut s’agir de contenu descriptif, 
explicatif, interrogatif, faire une référence vers un autre contenu, etc. ; 

- « a pour objectif » : le propos pour lequel sert la ressource de la description. 
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Après l’enregistrement des commentaires, lorsque le curseur clique sur la zone de description, les 
métadonnées apparaissent dans une bulle affichant toutes les informations ajoutées, y compris l’utilisateur 
à l’origine de la ressource, la date, le jour et un numéro lié à cette « description » . 

Pour accéder à la fiche contenant l’entièreté des métadonnées de la « description » , cliquer sur le numéro 
de la « description » . Une fiche complète des métadonnées de la « description » contenant les 
informations de la zone de sélection, celles du commentaire et celle du « média » annoté. Un encadré 
placé plus à droite affiche des informations plus élémentaires, telles que la visibilité de la description 
(publique, privé…), la date / heure de création et l’utilisateur étant le propriétaire de la ressource. 

Il est possible de modifier les métadonnées d’une « description » en cliquant sur l’icône « Modifier 
l’annotation » situé au coin supérieur droit de l’interface. 
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Ensuite, rectifier la valeur des champs à changer selon les besoins. Pour plus de précisions, lors de cette 
action de modification, des « vocabulaires ontologiques / contrôlés » peuvent être ajoutés en sélectionnant 
les sélectionnant dans la liste des vocabulaires disponibles dans l’encadré à droite de l’interface. 

Pour terminer, sauvegarder les modifications en cliquant sur l’icône « enregistrer » situé au coin supérieur 
droit de l’interface. 
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